4. Fachsemester TECHNISCHE
HOCHSCHULE
LUBECK
Modul: Planspiel-Projekt
Niveau | Bachelor Kurzel | sp4

Modulname englisch

Simulation game project

Modulverantwortliche

Menzl, Marcus, Prof. Dr.

Fachbereich

Bauwesen

Studiengang

Stadtplanung, Bachelor

Verpflichtungsgrad | Pflicht ECTS-Leistungspunkte | 10
Fachsemester | 4 Semesterwochenstunden | 6
Dauer in Semestern | 1 Arbeitsaufwand in Stunden | 300
Angebotshaufigkeit | SoSe Prasenzstunden | 90
Lehrsprache | Deutsch Selbststudiumsstunden | 210

Der folgende Abschnitt ist nur ausgefullt, wenn es genau eine modulabschlielende Prifung gibt.

Prafungsleistung

Projektarbeit Prifsprache | Deutsch

Dauer PL in Minuten

Bewertungssystem PL | Bestehen

Lernergebnisse

Die Studierenden erlernen das methodische Vorgehen zur Erstellung
einer Akteursanalyse. Sie kénnen die Ideen und Interessen eines Akteurs
verstehen, einordnen und als Teil eines komplexen Akteurssettings
bewerten. Sie entwickeln die Kompetenz in einer Kommunikations-

oder Verhandlungssituation Lésungen fur eine planerische Aufgabe,

gof. Kompromisse zu finden. Durch die Auseinandersetzung mit einem
konkreten Planungsfall werden die Studierenden in die Lage versetzt
werden, die aktuellen Probleme und Herausforderungen der planerischen
Entwicklung in stadtischen und landlichen Raumen insbesondere in
Klein- und Mittelstéadten im Kontext von raumlichem Strukturwandel,
demographischer Entwicklung, Integration und den Anforderungen an
Nachhaltigkeit selbststéandig zu bearbeiten.

Teilnahmevoraussetzungen

Der vorige Abschnitt ist nur ausgefillt, wenn es genau eine modulabschliel3ende Prifung gibt.

Berlicksichtigung von
Gender- und Diversity-
Aspekten

[0 Verwendung geschlechtergerechter Sprache (THL-Standard)
[0 Zielgruppengerechte Anpassung der didaktischen Methoden

[0 Sichtbarmachen von Vielfalt im Fach (Forscherinnen, Kulturen etc.)

Verwendbarkeit

Bemerkungen
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TECHNISCHE

HOCHSCHULE
LUBECK
Lehrveranstaltung: Planspiel-Projekt
(zu Modul: Planspiel-Projekt )
Lehrveranstaltungsart Lernform | Prasenz
LV-Name englisch | Simulation game project
Anwesenheitspflicht | nein ECTS-Leistungspunkte | 10
Teilnahmebeschrankung Semesterwochenstunden | 6
GruppengrolRe Arbeitsaufwand in Stunden | 300
Lehrsprache | Deutsch Préasenzstunden | 90
Studienleistung Selbststudiumsstunden | 210

Dauer SL in Minuten

Bewertungssystem SL

Der folgende Abschnitt ist nur ausgefullt, wenn es eine

lehrveranstaltungsspezifische Prifung gibt.

Prafungsleistung

Prifsprache

Dauer PL in Minuten

Bewertungssystem PL

Lernergebnisse

Teilnahmevoraussetzungen

Der vorige Abschnitt ist nur ausgefillt, wenn es eine lehrveranstaltungsspezifische Prifung gibt.

Lehrinhalte < Analyse eines Akteursfeldes
e Kommunikations- und Verhandlungstechniken
e Konzept- und Strategieentwicklung
< Ausarbeitung eines Konzeptes in textlicher und graphischer Form
e Umsetzung in Gestaltungspléane und MalRnahmenprogramme
Literatur | Projekthandbuch
Bemerkungen

15.03.2021



