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Modulbezeichnung  3.2. Design digitaler Medien 

Kürzel für Stundenplan DdM 

Semester 3 

Modulverantwortliche(r) Prof. Dr. Dr. Rolf Küster 

Dozent(in) Prof. Dr. Dr. Rolf Küster 

Sprache Deutsch 

Zuordnung zum Curriculum Pflichtmodul 

Lehrform / SWS Vorlesung 2 SWS, mit studienbegl. Prüfung 

Praktikum 2 SWS (als Projektseminar) 

Arbeitsaufwand 60 h Präsenz + 90 h Aufgaben = 150 h 

Kreditpunkte (gem. ECTS) 4 

Voraussetzungen Kenntnisse in best. Anwenderprogrammen, Bildbearbeitung 

Lernziele / Kompetenzen Nach erfolgreichem Abschluss der Vorlesung können die 
Studierenden gestalterisch in den digitalen Medien tätig 
werden. Sie haben an Beispielen gelernt, den Inhalt von 
digitalen Medien zu strukturieren, deren Navigation zu 
bewerten und beherrschen die Grundlagen des 
Screendesigns. 

Inhalt Einführung ins Digitale Mediendesign, Screendesign, 
Interaktive Systeme, Mobile Systeme, Webdesign, 
Nutzerverhalten, Usability-Grundlagen 
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Studien-/Prüfungsleistungen Projektarbeit 

 


