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Kürzel für Stundenplan DkS 

Semester 4 bis 6 

Modulverantwortliche(r) Prof. Dr. Felicidad Romero-Tejedor 

Dozent(in) Prof. Dr. Felicidad Romero-Tejedor 

Sprache Deutsch  

Zuordnung zum Curriculum Wahlpflichtmodul 

Lehrform / SWS 3 SWS als Projektseminar 

Arbeitsaufwand 45 h Präsenz, 65 h Aufgaben, 40 h Projekt  

Kreditpunkte (gem. ECTS) 5  

Voraussetzungen keine 

Lernziele / Kompetenzen Das Fach soll die Studierenden mit dem Problem der 
Komplexität im Design digitaler Medien vertraut machen. 
Dabei geht es vor allem darum, Komplexitätsreduzierung 
verstehen und praktizieren zu können. Es werden 
entsprechende Aufgaben gelöst. 

Inhalt Die thematischen Schwerpunkte variieren von Semester zu 
Semester.  

Was sind komplexe Systeme? 

Aktuelle Themen und Fragestellungen im Bereich 
Dienstleistungen, Medizin, Medien, usw. 

Komplexität im Bereich E-Learning. 

Warum ist Komplexität zu reduzieren? 

Realistische Designlösungen werden von den Studierenden 
entwickelt und erarbeitet, bei denen die Komplexität des 
Systems argumentativ und nachvollziehbar reduziert sein 
muss.  
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