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Principles of Programming 2

Semester

2

Dauer (Semester)

einsemestrig

Credit Points

5

Pflicht/ Wahlpflicht

Pflicht

Hé&ufigkeit des Angebotes/
Verwendbarkeit

Im Aufnahmerhythmus

Modulverantwortliche(r)

Prof. Dr. Agathe Merceron, Beuth Hochschule fur Technik Berlin

Lerngebiet

Informatik

Teilnahmevoraussetzungen

Zwingend ist die erfolgreiche Teilnahme am Studienmodul
,»,Grundlagen der Programmierung 1“ erforderlich.

Lernergebnisse

Im Modul werden fortgeschrittene Konzepte der objektorientierten
Programmierung und umfangreichere Klassen der Java Bibliothek,
beispielsweise das Collection Framework und graphischen Oberflachen
vermittelt und anhand geeigneter Programmieraufgaben gedibt.

Nach dem erfolgreichen Abschluss des Studienmoduls, sind die

Studierenden in der Lage:

» fortgeschrittene Konzepte der (objektorientierten) Programmierung
wie Interface, Lambda Ausdruicke oder Rekursion in
Beispielprogrammen anzuwenden und zu erklaren

 Mittlere Programmieraufgaben zu entwerfen, zu implementieren, zu
testen und zu dokumentieren

» Anwendungen mit graphischen Oberflachen gut zu strukturieren

* Verschiedene Implementierungen von Datenstrukturen zu verwenden

« Java-Bibliotheken zielorientiert zu nutzen

» Konstruktiv mit anderen Programmierer*innen gemeinsam im Team
zu arbeiten.

Prifungsvorleistung

Pflicht-Prasenzteilnahme (12 x 45 Minuten)

Medien-/ Lernform

Multimedial aufbereitetes Online-Studienmodul zum Selbststudium mit
zeitlich parallel laufender Online-Betreuung (E-Mail, Chat, Web-
Konferenzen, Einsendeaufgaben u. a.) sowie Prasenzphasen

Arbeitsaufwand

Prasenzteilnahme: ca. 9 h
Prifung: 120 Minuten
Selbststudium: 90,5 h

Betreutes Lernen: 41,5 h
\orbereitung PVL: 18 h

Prasenzart

erfordert physische Anwesenheit
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Prasenzinhalte

Gemeinsames Training von Programmierfertigkeiten, welche den
Lerneinheiten entsprechen.

Prifungsform

Klausur (120 min.)
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weitere Hinweise

Dieses Modul wird auf Deutsch angeboten

Studieninhalte

Titel der Lerneinheiten

 Einstieg in Programmieren 2
» Dateien und Datenstrome
» Abstrakte Klassen und Interfaces

* Arraylist

» Grundlagen von JavaFX

¢ 2D-Grafik mit JavaFX

« Ereignisbehandlung und Binding mit JavaFX

» Rekursion
» Java und XML
e Listen
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