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17 Projektmanagement

Project Management

Semester 3

Dauer (Semester) einsemestrig
Credit Points 5

Pflicht/ Wahlpflicht Pflicht

Hé&ufigkeit des Angebotes/ Jedes Semester nach Bedarf der Hochschulen des VFH-Verbundes.
Verwendbarkeit

Modulverantwortliche(r) Prof. Dr.-Ing. habil. Michael Syrjakow, Technische Hochschule
Brandenburg
Lerngebiet Vertiefung Informatik und Software- Entwicklung

Vertiefung Digitale Medien

Teilnahmevoraussetzungen Interesse an Projektarbeit (Planen, Steuern und Kontrollieren von
Projekten)

Lernergebnisse Nach Abschluss des Moduls sind die Studierenden in der Lage, ein
Projekt (insbesondere Softwareprojekt) zu planen, zu steuern und zu
kontrollieren. Dariiber hinaus sind sie fiir das wichtige Problem der
Mitarbeiterfiihrung und -motivation sensibilisiert. Sie kennen den
Prozess der Projektabwicklung, kénnen Gefahren fiir den Projekterfolg
identifizieren und sind in der Lage, die im Projektteam ablaufende
sozialpsychologischen Prozesse zu reflektieren. Sie kdnnen
grundlegende Methoden und Techniken des Projektmanagements
erklaren und darauf basierende Werkzeuge sicher bedienen.

Prifungsvorleistung Pflicht-Prasenzteilnahme (4 x 45 Minuten)

Medien-/ Lernform Multimedial aufbereitetes Online- Studienmodul zum Selbststudium
mit zeitlich parallel laufender Online- Betreuung (E-Mail, Foren, Chat,
Webkonferenzen, Einsendeaufgaben u. a.) sowie Présenzphasen

Arbeitsaufwand Prasenzteilnahme: ca. 3 h
Prifung: 30 Minuten

Selbststudium: 111,5 h
Betreutes Lernen: 26,5 h
\orbereitung PVL: 12 h

Présenzart In Online-Konferenz moglich

Présenzinhalte Diskussionen, Prasentationen, Besprechung der Ubungsaufgaben und
gemeinsame Bearbeitung weiterer Aufgaben, Klarung inhaltlicher
Fragen, Priifungsvorbereitung

Prifungsform Hausarbeit
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Belegarbeit mit Kolloquium
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weitere Hinweise

Dieses Modul wird auf Deutsch angeboten

Studieninhalte

ok owmnpE

Einfhrung (Motivation, Begriffe, Projektphasen und Prozessmodelle)

Projektstart (Projektziele, Risiken in Softwareprojekten, Projektorganisation)
Projektplanung (Grundlagen der Projektplanung, Planungsreihenfolge, Planungstechniken)
Projektkontrolle (Moraussetzungen, KontrollgroRen und Metriken)

Projektabschluss (Produktlibergabe, Projektanalyse)

Teamfiihrung (Motivationstheorien, Fiihrungshinweise)
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