
24 IT-Recht

IT Law

Semester 4

Credit Points 5

Pflicht/ Wahlpflicht Pflicht

Häufigkeit des Angebotes/
Verwendbarkeit

Jedes Semester, nach Bedarf der VFH-Hochschulen

Modulverantwortliche(r)

Teilnahmevoraussetzungen keine

Lernergebnisse Die Studierenden können…
• die wichtigsten gesetzlichen Regelungen des IT- und Computerrechts

nennen und deren Regelungsinhalte erläutern.
• rechtliche Probleme des IT- und Computerrechts im Hinblick auf

Risiken von Unternehmen und Privatpersonen einordnen.
• verschiedene rechtliche Sachverhalte im Bereich des IT-und

Computerrechts aufgrund bestimmter rechtlicher Kriterien
vergleichen oder bewerten.

• die Rechtsvorschriften des IT- und Computerrechts nach methodisch
erlernten Regeln auf konkrete Fallgestaltungen anwenden.

Prüfungsvorleistung Pflicht-Präsenzteilnahme (12 x 45 Minuten)

Medien-/ Lernform Multimedial aufbereitetes Online-Studienmodul zum Selbststudium mit
zeitlich parallel laufender Online-Betreuung (E-Mail, Foren, Chat,
Webkon¬ferenzen, Einsendeaufgaben u. a.) sowie ggf. Präsenzphasen

Arbeitsaufwand Präsenzteilnahme: ca. 9 h

Prüfung: 120 Minuten

Selbststudium: 104 h
Betreutes Lernen: 34 h
Vorbereitung PVL: 12 h

Präsenzart erfordert physische Anwesenheit

Präsenzinhalte In der Präsenzveranstaltung werden unter Zugrundelegung der
begleitenden Studienmaterialien praktische Übungen im Umgang mit
Gesetzen aus dem Bereich des IT- und Computerrechts anhand
anwendungsbezogener Fallbeispiele aus dem Lehrgebiet des
Studienmoduls durchgeführt.

Prüfungsform Klausur (120 min.)
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Literatur Dörr, Dieter; Schwartmann, Rolf (2015): Medienrecht. 5., neu bearb.
und erw. Aufl. Heidelberg, Hamburg: Müller Verl.-Gruppe Hüthig Jehle
Rehm.
Eisenmann, Hartmut; Jautz, Ulrich (2015): Grundriss gewerblicher
Rechtsschutz und Urheberrecht. Mit 55 Fällen und Lösungen. 10., neu
bearbeitete Auflage. Heidelberg: C.F. Müller.
Petersen, Jens (2010): Medienrecht. Ein Studienbuch. 5. Aufl.
München: Beck.
Steckler, Brunhilde (2011): Grundzüge des IT-Rechts. Das Recht der
Datenverarbeitung und der Online-Dienste. 3., aktualisierte und erw.
Aufl. München: Vahlen.
Deutschland (2016): IT- und Computerrecht. Textausgabe. 12.,
aktualisierte und ergänzte Auflage, Stand: 1. Februar 2016. München,
München: dtv; Verlag C.H. Beck oHG (Beck-Texte im dtv, 5562).

weitere Hinweise Dieses Modul wird auf Deutsch angeboten

Es ist erforderlich, studienbegleitend stets die anzuwendenden Gesetze
sorgfältig durchzuarbeiten. Als Gesetzessammlung wird zur
Anschaffung empfohlen: Textausgabe IT- und Computerrecht, Verlag
C. H. Beck

Studieninhalte

Verfassungsrechtliche Grundlagen
• Kommunikationsgrundrechte
• Schranken der Kommunikationsgrundrechte

Mediengesetze nach medialen Erscheinungsformen
• Presserecht
• Rundfunkrecht
• Filmrecht
• Multimediarecht, Telemedien
• Telekommunikationsrecht

Recht des elektronischen Geschäftsverkehrs
• E-Commerce-Richtlinie der EU (Richtlinie 2000/31/EG)
• Schuldrecht
• Verbraucherschutz und Fernabsatzverträge
• Rechtswahlfreiheit
• Vertragsschluss bei Online Geschäften-„Elektronischer Geschäftsverkehr“
• Allgemeine Geschäftsbedingungen

Schutz des geistigen Eigentums
• Urheberrecht
• Patentrecht
• Gebrauchsmusterrecht
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• Schriften für elektronische und andere Publikationen
• Designrecht
• Markenrecht

Wettbewerbsrecht
• Gesetz gegen den unlauteren Wettbewerb
• Gesetz gegen Wettbewerbsbeschränkungen, Kartellrecht
• Entscheidungen zum Thema Wettbewerbsrecht

Datenschutz, Jugendschutz und allgemeine Strafvorschriften
• Datenschutz
• Jugendschutz
• Allgemeine Strafvorschriften
• Entscheidungen zum Thema Datenschutz, Jugendschutz und allgemeine Strafvorschriften

Domainrecht
• Aufbau der URL
• Schutz von Domains
• Vergabe von Domains
• Gleichnamigkeit
• Domain-Inhaber

Domain-Pfändung
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