
27 Praxisprojekt

Practic-based Project

Semester 5

Dauer (Semester) einsemestrig

Credit Points 15

Pflicht/ Wahlpflicht Pflicht

Häufigkeit des Angebotes/
Verwendbarkeit

Jederzeit

Modulverantwortliche(r) Jeweils betreuender Professor/ betreuende Professorin

Lerngebiet Berufspraktische Tätigkeit

Teilnahmevoraussetzungen Alle Module des 1. – 4. Semesters

Lernergebnisse Nach dem erfolgreichen Abschluss des Studienmoduls, sind die
Studierenden in der Lage,
• die im Studium vermittelten Kenntnisse und Fertigkeiten in einem

berufsbezogenen Umfeld einsetzen.
• ein umfangreiches, komplexes, praxisorientiertes Projekt mit den im

Studium erlernten Methoden eigenständig zu bearbeiten,
• sich, ihre Arbeitsaufgaben und ihre Arbeitszeiten auch über einen

längeren Zeitraum hinweg selbständig zu organisieren,
• den Projektablauf fortlaufend anhand eines Berichtshefts zu

dokumentieren und dem lokalen Projektbetreuer zu präsentieren,
• das Projektergebnis abschließend in angemessenem Umfang und

angemessener wissenschaftlicher Tiefe in einem Projektbericht zu
dokumentieren,

• das Projektergebnis in einem mediengestützten Vortrag abschließend
zu präsentieren.

Medien-/ Lernform Individuelle Betreuung der Studierenden je nach Aufgabenstellung in
der Praxisphase

Arbeitsaufwand Selbststudium: 428,5 h
Betreutes Lernen: 15,5 h
Vorbereitung PVL: 6 h

Präsenzinhalte Individuelle Betreuung der Studierenden je nach Aufgabenstellung in
der Praxisphase

Prüfungsform Hausarbeit

Belegarbeit mit Kolloquium (0,5 h)

Literatur Wird je nach Aufgabenstellung der Praxisaufgabe gegeben

weitere Hinweise
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Studieninhalte

Das Praxisprojekt ist ein in das Studium integrierter, von der Hochschule geregelter, inhaltlich
bestimmter, betreuter Ausbildungsabschnitt, in denen die Studierenden ein komplexes,
praxisorientiertes Projekt mit den im Studium erlernten Methoden im Zusammenhang bearbeiten. Das
Praxisprojekt findet in einem Betrieb, einer anderen Einrichtung der Berufspraxis oder an einer
Fachhochschule des Verbundes "Virtuelle Fachhochschule" statt.
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