Medieninformatik Master 17 Wissenschaftliches Projekt

17 Wissenschaftliches Projekt

Scientific Project

Semester 3
Credit Points 5
Pflicht/ Wahlpflicht Pflicht

Haufigkeit des Angebotes/ Jedes Semester nach Bedarf der Hochschulen im VVFH-Verbund
Verwendbarkeit

Modulverantwortliche(r) Jeweils betreuender Professor/ betreuende Professorin

Lerngebiet Informatik / Medieninformatik

Teilnahmevoraussetzungen  |empfohlen: Das Modul "Wissenschaftliches Seminar™ aus 2. Semester
sollte zuvor absolviert worden sein.

Lernergebnisse Nach dem erfolgreichen Abschluss des Studienmoduls, sind die

Studierenden in der Lage,

* Fragestellungen ihres Fachgebiets wissenschaftlich im Projektteam
zu bearbeiten.

* die im Semester zu erbringenden Aufgaben aufzuschlisseln, zu
planen und zu bearbeiten (Pflichtenheft und Meilensteine).

* eine Seminararbeit nach wissenschaftlichen Regeln abzufassen.

* ihre Ergebnisse wissenschaftlich zu présentieren.

Prifungsvorleistung Einsendeaufgabe
Medien-/ Lernform Projekt
Arbeitsaufwand Prifung: 30 Minuten

Selbststudium: 114,5 h
Betreutes Lernen: 23,5 h
\orbereitung PVL: 12 h

Prasenzinhalte Besprechung des Projektes.

Prifungsform Hausarbeit
Belegarbeit mit Kolloquium (0,5 h)

Literatur Die Fachliteratur ist mit dem Betreuer abzusprechen.

weitere Hinweise

Studieninhalte

Bearbeitung wissenschaftlicher Fragestellungen der Informatik oder Medieninformatik
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