IV. Schwerpunkt Wirtschaftsinformatik, 2. Fachsemester TECHNISCHE
H"OCHSCHULE
LUBECK
Modul: Anwendungsentwicklung
Niveau | Master Kurzel | AE
Modulname englisch | Application Development
Modulverantwortliche | Prof. Dr. André Drews
Fachbereich | Maschinenbau und Wirtschaft
Studiengang | Wirtschaftsingenieurwesen, Master
Verpflichtungsgrad | Pflicht ECTS-Leistungspunkte | 5
Fachsemester | 2 Semesterwochenstunden | 4
Dauer in Semestern | 1 Arbeitsaufwand in Stunden | 150
Angebotshaufigkeit | SoSe Prasenzstunden | 60
Lehrsprache | Deutsch/Englisch Selbststudiumsstunden | 90
Der folgende Abschnitt ist nur ausgefillt, wenn es genau eine modulabschlielBende Priifung gibt.

Prafungsleistung

Portfolio-Prifung

Prifsprache

Deutsch/Englisch

Dauer PL in Minuten

Bewertungssystem PL

Drittelnoten

Lernergebnisse

Die Studierenden:

* kennen Konzepte des Software-Entwurfs einschlie3lich der
Anforderungserhebung, Konzeptionierung, Umsetzung, Testung

» sind im Stande grundlegende Entwicklungswerkzeuge
(Repository, IDEs, ...) einzusetzen

¢ kennen Themen der Objekt Orientierten Programmierung
(Modellierung, Design Patterns) und sind im Stande
Skriptsprachen anzuwenden

* konnen Applikationen entwickeln

» kennen Grundlagen der Virtualisierung

< wissen wie Anwendungen deployed werden kénnen

< sind im Stande komplexe Anwendungssysteme zu

» konfigurieren

< wissen was bei Migrationen zu beachten ist

Teilnahmevoraussetzungen

Der vorige Abschnitt ist nur ausgefillt, wenn es genau eine modulabschlie3ende Priifung gibt.

Berlicksichtigung von
Gender- und Diversity-
Aspekten

[0 Verwendung geschlechtergerechter Sprache (THL-Standard)

0 Zielgruppengerechte Anpassung der didaktischen Methoden

[0 Sichtbarmachen von Vielfalt im Fach (Forscherinnen, Kulturen etc.)

Verwendbarkeit

Bemerkungen

11.03.2024



TECHNISCHE

HOCHSCHULE
LUBECK
Lehrveranstaltung: Applikationsentwicklung (Vorlesung)
(zu Modul: Anwendungsentwicklung)
Lehrveranstaltungsart | Vorlesung Lernform | Prasenz

LV-Name englisch

Application Development

Anwesenheitspflicht

nein

ECTS-Leistungspunkte

Teilnahmebeschrankung

Semesterwochenstunden | 4

GruppengrolRe

Arbeitsaufwand in Stunden | 150

Lehrsprache

Deutsch/Englisch

Prasenzstunden | 60

Studienleistung

Selbststudiumsstunden | 90

Dauer SL in Minuten

Bewertungssystem SL

Der folgende Abschnitt ist nur ausgefullt, wenn es eine lehrveranstaltungsspezifische Priifung gibt.

Prafungsleistung

Prifsprache

Dauer PL in Minuten

Bewertungssystem PL

Lernergebnisse

Teilnahmevoraussetzungen

Der vorige Abschnitt ist nur ausgefillt, wenn es eine lehrveranstaltungsspezifische Prifung gibt.

Lehrinhalte

Vorgehensmodelle

Git-Repository, IDEs

Modellierung (UML-Modellierung, ...)

Architektur (Design Patterns)

Implementierung am Beispiel von Hochsprachen
Testentwicklung

Einsatz von virtuellen Maschinen, Containern und Cloud-
Technologien

Méglichkeiten des Deployments

Entwicklung kleiner Software Applikationen

Aufsetzen und Konfiguration von Anwendungssystemen
(z.B. ERP-Systems) und Entwicklung von Anwendungen zur
Automatisierung

Einfihrung in Migrationsschritte

Literatur

Literatur zu Software-, Anwendungsentwicklung, Objekt Orientierte
Programmierung, Design Patterns, Virtualisierung, Modellierun

Bemerkungen
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