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Lernziele / Kompetenzen Im Modul werden grundlegende Konzepte der objektorientierten 
Programmierung vermittelt und anhand geeigneter Programmieraufgaben 
ge�bt. Nach dem erfolgreichen Abschluss sind die Teilnehmenden bef�higt, 
allein und in Zweierteams kleine bis mittlere Programmieraufgaben zu 
spezifizieren, zu entwerfen, zu implementie-ren, zu testen und zu 
dokumentieren.

Voraussetzungen keine

Niveaustufe Der Einsatz erfolgt im 2. Semester des Studienganges 
Wirtschaftsingenieurwesen.

Lernform Multimedial aufbereitetes Online-Studienmodul zum Selbststudium mit zeitlich 
parallel laufender Online-Betreuung (E-Mail, Chat, Einsendeaufgaben u. a.) 
sowie Pr�senzphasen (s. o.)

Status Pfllichtmodul

H�ufigkeit des Angebotes nur im Sommersemester

Pr�senzinhalte
�  physisch notwendig
�  online m�glich

Erste Pr�senzphase: Gemeinsames Training von Programmierfertigkeiten 
1. Vereinbarung einfacher Datentypen
2. Rechnen mit Zahlen
3. Programmierung von Applets
4. Import von JDK-Standardpaketen und eines VFH-Paketes

Zweite Pr�senzphase: Gemeinsames Training von Programmierfertigkeiten
1. Programmieren eigener Pakete
2. Testen von Klassen in verschiedenen Paketen
3. Ber�cksichtigen der Umgebungsvariable CLASSPATH beim �bersetzen 

und Ausf�hren

Pr�fungsvorleistungen 
und Pr�fungsform

als Pr�fungsvorleistung: Teilnahme an den Pr�senzveranstaltungen und 
Bearbeitung von Einsendeaufgaben;  Zweist�ndige Klausur (120 Minuten)
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